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La pantalla de inicio de TutorMates

Dentro de TUTORMATES se pueden utilizar las siguientes
herramientas auxiliares:

Abrir/ Cerrar
Vuelve ala Abrir/ Cerrar Abrir/ Cerrar historial
pantalla el editor de calculadora
principal expresiones
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Qe Elementos de las unidades de
TUTORMATES TutorMates

La pantalla de cada unidad se queda dividida en diferentes
zonas.

HERRAMIENTAS

4Ep

W Lenguaje algebraico
a. Lenguaje algebraico

COMANDOS

]
INDICE DE CONTENIDOS TEORICOS

www. tutormates.es

501 Contenidos teodricos

TUTORMATES

Se puede pasar de un punto del indice al siguiente,
pulsando encima del nombre que aparece en el indice o
encima de la flecha

Alumnal

. 1? ESO - Iniciacion al lenguaje algebraico

Teotis | Ejercicios | Problemas | Autoevaluacion Objetos
= Evalia
4 E b «fuemm Simphica
o Expresion algebraica

Wl (enguaje
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Contenidos teoricos

Pulsando encima de las flechas, se puede acceder a los distintos
contenidos

Teoria | Ejercicias | Problemas | Autoevaluacién

4

Lenguaje algebral

Ellenguaje numeérico expresa 6n matemnatica nameros o norlos
signos de la suma, resta, producto, cociente y potenciacidn, pero hay oc)
necesita expresar matematicamente situaciones donde aparecen datos
asi el lenguaje algebraico, que combina nimeros y letras Teoria

L

Expresiones algebraicas

Ejercicios | Problemas | Autoevaluacién

Una expresion algebraica es una combinacidn de nimeros y letras unidos por los signos de |a
suma, resta, multiplicacién, divisién y potenciacion, que se utiliza para traducir a lenguaje
matematico situaciones o enunciados en los que aparecen datos desconocidos.

Teoriz | Ejercicios | Problemas | Autoevaluacién

Un nimero cualquiera puede expresi| <

El doble de un niimero mas tres pue:
Valor numérico de una expresion algebraica

Para hallar el valor numérico de una expresion algebraica se sustituyen las letras por nimeros
v se realizan |as operaciones indicadas

Cada vez que intreducimos un ndmere para sustituir a una letra, el valor numérico de la
expresidn algebraica cambia

4 n+3 2-4+43=11

5 m+3 2:543=13
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Tipos de Contenidos tedricos

Entre las distintas paginas de contenidos tedricos,
podemos encontrar diferentes tipos:

Contenidos teoéricos o introducciones al tema:

Teoria | Ejercicios | Problemas | Autoevaluacién Teoria | Ejercicios | Problemas | Autoevaluacisn

Lenguaje algebraico

4

Ellenguaje numérico expresa informacién matematica mediante nimeros combinados por los a. Formulas geométricas: es frecuente expresar 1as relaciones entre magnitudes
signes de la suma, resta, producto, cociente v potenciacidn, pero hay ocasiones en las que se geométricas mediante férmulas. Por ejemplo, 1as férmulas de longitud, drea o volumen
necesita expresar matematicamente situaciones donde aparecen datos desconocidos. Surge

h N p El drea del circulo es A = 1+ 2 siendo rel radio del circulo.
asi el lenguaje algebraico, que combina ndmeras y letras.

b Férmulas para expresar propiedades de los nimeros: el producto de nimeros es
conmutativo,a-b=h-a

c. Férmulas fisicas: sitardamos 3 horas en recorrer 12 km, hemos ido a una velocidad de
% = 4 km/h. En general, 1a férmula que relaciona estas tres variables es:

velocidad = distancia/tiempo.
d. Férmulas para expresar regularidades: decimos que la serie numérica 1, 4,9, 16,

25, formada por los cuadrados de los nimeros naturales responde a la férmula n?
e. Y cualguier otra relacion entre variables se expresa mediante formulas: Para calcular
a+b+c
=

lanota de sus alumnos, un profesor utiliza la siguiente férmula: nota =

donde a es |a nota de |a libreta, b es |3 nota de los ejercicios y ¢ es |a nota del examen
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Contenidos tedricos que contienen recuadros con ejemplos o férmulas:

Teoria | Ejercicios | Problemas | Autoevaluacion Teoria | Ejercicios | Problemas | Autoevaluacién

Utilizando simbolos y letras podemos construir expresiones que representen leyes o Las expresiones algebraicas mas simples se llaman monomios y consisten en el producto de
propiedades generales. A estas expresiones las llamamos férmulas. un nimero conocido por una o varias letras

Al nimero conocido se e llama coeficiente, y a las letras que lo acompafian se les llama parte
literal

La férmula del area del tridngulo es A = %

donde b es |a base del fridngulo y /1 su altura.

COEFICIENTE PARTE LITERAL

Calculo de valores a partir de una formula

Una férmula indica la relacién que hay entre 1as variables que intervienen en ella. Si conocemos
los valores numéricos de algunas variables podemos encontrar el valor de la variable que nos
falta.

Si sabemos que el 4rea de un tridngulo es 12 em? y que su base mide 4 cm, podemas
calcular lo que mide Ia altura:

12= % = 2h, es decir, el doble de |a altura es 12, portanto la altura es 6 cm

www. tutormates.es
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Teoria | Ejercicios | Problemas | Autoevaluacién

Podemos encontrar diferentes
ejercicios asociados a cada
bloque tedrico de la unidad.

1. Lenguaje algebraico
= Ejercicio 1
= Ejercicio 2
= Ejercicio 3

2. Formulas
= Ejercicio 4
= Ejercicio 5
= Ejercicio 6

3. Operaciones con expresioned\algebraicas
= Ejercicio 7

= Ejercicio 8 Slumnai
- * ESO - Iniciacién al lenguaje algebraico

Problemas 6n|

Lenguaje algebraico

Objetos

Expresion slfebraica

Liamamos xa la edad de Tomas. Expresa algebraicamente

a
b,
c
d
e

£l doble de su edad.
La edad que tenia hace un afio

La edad que tendra dentro de doce afios.

Los afios que faltan para que tenga 50 afios.

La edad de s hijo, que tiene 20 afios menos que &l

ihacer Febocer Eliminar Borrartodo

Resultados

Para poder realizar los ejercicios, se ha de abrir
el editor de expresiones.
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Ejercicios

El editor de expresiones permite escribir las diferentes expresiones
numeéricas o algebraicas para resolver los ejercicios y problemas.

Se introduce los pulsando la flecha verde,
operadores, nimeros y los resultados pasan a la
variables en el editor. zona de trabajo.

Expresion algebraica

08 20 EEEEEE
B0 00 6k

| Teoria | Ejercicios | problemas 6
4B »

Lenguaje algebraico

6n) = 33n

Si nos equivocamos, se puede deshacer o eliminar lo que hemos hecho.
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En la zona de calculo, podemos encontrar otros comandos
gue nos permiten realizar diferentes céalculos.

Zona de calculo

, Objetos Se escoge el
Se Introduce Pasa a decimal = <Gm——
. ) 3 Clasifica comando.
mediante el 4 Gl
edltor de s'i‘.roﬂ:l]l;fqicuai\.ralerﬂ:es':'
expresiones e comun deromin

los nombres o
expresiones.

|Deshacer Eliminar Borrar todo 4 i |

Resultados

IEEI Graficos

1

El nimero decimal es: 0.75

En la zona de
resultados, aparece la
respuesta.

¥ Estado correcto.
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En las unidades de
estadistica, la zona
de trabajo cambia:
aparece una tabla

a | 8 | c ] o | E | F | & | u | 1 [=]]Feeuencaabolta
i

A|\o|m|-.||m|m|h w‘m‘»—l

| para poder
1 1B introducir los
datos.
Resultados
m . Textual
O En las unidades N BN
s de funciones,
() "
= en,lg zona
(© grafica de e — =
g resultados AR
S aparecen los
- ejes de
et
;- coordenadas.
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Elige y Mueve: Arrastrar o
seleccionar objetos (Esc) Dj

&

En las unidades
de geometria, la
zona de trabajo y
resultados cambia y
y se abre la zona 2
de trabajo de S
GeoGebra,
mostrando soélo
las herramientas
gue se necesitan
para resolver la
actividad
planteada.
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También podemos encontrar diferentes problemas asociados
a cada bloque tedrico de la unidad.

alum
2" ESO - Cuerpos de revolucion

e @ wr
indice Problemas

O

A = Problema 1 {g= @ Ly
wn = Problema 2
q) = Problema 3 Problema 2
'] = Problema 4
(U = Problemas

® Problema 6 Halla elvolumen de un saldn de un palacio que tiene 3 metros de alturay

E = Problema 7 cuya plata baja corresponde a la siguiente figura.
| = Problema 8
o Pulsa aqui
o+ o
- | Solucion
)
3
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cicios | Problemas | Autoevaluacién

<E > Al pulsar los enlaces,
aparecen elementos que

Queremos comparar los volimenes de dos figuras distintas, para ello pulsa sobre el siguiente

Eenlen:eyswg'ue\asmstruccianes. . pueden ayudar a
S comprender o visualizar la
situacion planteada.

T

Solucién
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PAI pulsar los enlaces

<E» aparecen elementos que
pueden ayudar a
comprender o visualizar la
situacion planteada.

Queremos comparar los volimenes de dos figuras distintas, para ello pulsa sobre el siguiente
enlace y sigue las instrucciones.

Pulsa aqui

Solucion

e

&0ué datos debemos calcular para saber si estas figuras tiene &l misma volumen?
Ayadate deslizando A hasta A=1
A=

—

Cuando se pulsa encima de la solucion
aparece el resultado del problema planteado.
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Al pulsar los enlaces,
M Gericis oo Autosahacn aparecen elementos que
«8» pueden ayudar a
comprender o visualizar la

Queremos comparar los volimenes de dos figuras distintas, para ello pulsa sobre el siguiente

enlace y sigue las instrucciones. Situ acién planteada-

Pulsa aqui

GeoGeb

Solucién E D:‘

(Qué datos debemos calcular para saber si estas figuras tiene el mismo volumen?
Aylidate deslizando A hasta A= 1
A=0

Cuando se pulsa encima de la solucion, aparece el
resultado del problema planteado.

« Para calcular el volumen de ambas figuras necesitamos conocer el area de sus
bases y su altura. Como ambas tienen el mismo area en la base y la misma altura,
entonces tienen el mismo volumen.

« Para la nueva figura, como tiene la misma base que el cilindro y la misma altura,
podemos aplicar el Principio de Cavalieri y, deducir asi que ambas tienen el mismo
volumen. Por tanto, las tres figuras tienen el mismo volumen.
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Problema 1

Queremos dividir un segmento en 6 partes iguales, ;cdmo podemas hacerlo sin utilizar

d\rsc‘t.amenla unaregla? ' En algunos CaSOS, Se
Si alin no sabes cémo ha:e;ln‘ pulsa sobre el siguiente enlace m uestran ayUdaS para Seg u i r
Pusn s un proceso.

17 Dibuja una recta cualquiera que pase por el punto A,

A B

2° Dibuja &n esa recta 6 puntos a la misma distancia unos de otros.

i

En eSte CaSO, Se 3:qi|éu2:jr:el’flltlmo punto con By haces paralelas por el resto de los puntos
muestra el proceso para .&(
dividir un segmento en

partes iguales.

www. tutormates.es
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Autoevaluacion |-

-] Los
Escribe, de menor a mayor, los divisores de 24. - .
cuestionarios
autoevaluativos
& i ayudan al
gr_‘«:rihe, de menor a mayor, los cinco primeros miltiplos de al u m n ad 0 a Saber
en qué punto del
proceso de
Encuentra dos nimeros mayores que 500 y menores que a.p ren d I Za.J e se
600 que sean divisibles por 9.
encuentran.

m

Encuentra la cifra que falta para que 3_4 sea divisible por 3.
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lemas | Autoevaluacion

Cuando se finaliza el
Excelente. Tu calificacidn es 8.75 puntos sobre 10.0 _ CUEStlonarIO, e' alumno

.
oot K0 o | puede saber cual es su
-
puntuacion.

| preguria2 [EE [ soics |

e o \
| proounas [N /N s \
| prequrtas [EEN [ surcs |

| Pregunta 6 m#m puntos | EI programa muestra en

| Pregunta 7 mtm puntos Ver pregunta completa quepreguntas Se ha
| equivocado.

| Pregunta 8 mfm puntos Ver pregunt; ompleta

| Pregunta 9 rm puntos Ver pregunt; ompleta

pulsando encima de \Ver
pregunta completa, el alumno
Escribe, de menor a mayor, los cnco pimerosYrmos mayores que 15, puede ver la respuesta que ha
7 e n x5 |z dado y ademas puede enlazar a
Repasa ol concepto de nimeroprimo.  ~ los contenidos que necesita
repasar.
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Cuaderno del alumno

&) Libieta de anotaciones DEx
Archivo  Edicion

I B I U = 5 epge W%

* TutorMates y Jueves 10 junio 2010
£De qué nameros es miltiplo 357
=y —35 esmiltiplo de 5y de 7

Archive WYentanas Yista  Ayuda

Abel

1° ESO - Organizacién y anilisis de datos

Lunes 28 junioc 2010

|| Tecria | Ejercicios | Problemas | autoevaluacion |

Problema 4

Uninspector de autohuses torma nota de los minutos de retraso qu
o5 autobuses al llegar a una parada. Su trabajo queda reflejado en
siguiente tabla

Minutos deretrase 6 10 15 20 26 30 3§

Fr. Absolutas 312 14 7 3 2 1

a. Cuéntos autohuses llegaron can menos de 10 minutos dej
retrasa?
b 4CUAntos ton mas de 15 minutos?

Solucién

Frecuencia a|

'

(O ]
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Cuaderno del alumno

# Libieta de anotacionas EHEJEJ

Archivo  Edicion

== @ e X oy o

Jueves 10 junio 2010

o De gué ndmeros es multiplo 357
5:7 =35 -->35 esmiltiplo de 5y de 7.

Lunes 28 junio 2010

Qu
Qu

TUTORMATES

d
g
©
c
S
E
3
:
:

Cuaderno del alumno

eta de anotaciones E”EJEI

Archive  Edicion

L iB I UI=S=SFmiaéeRmx g

Jueves 10 junio 2010

& 0e gue nimeras es multipla 357
5.7 =35 --»35 es miltiplo de 5y de 7.

Lunes 28 junic 2010

14
m 12
=
= 10
@
=
® g,
=
=
c 8
% = Dato
o o4
fral
N h
o
L "o 8 = 22 = P
Datos
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Cuaderno del alumno

M Libieta de anotacionas E]@E]

Archiva  Edicion

Ik

Jueves 10 junio 2010
o De gué ndmeros es multiplo 357
5:7 =35 --35 esmiltiplo de 5y de 7.

Lunes 28 junio 2010

14
5 12
=
= 10+
&
=
@ g
=
2
8
g
E o
I
. o
o
o 0 8 - o s a2
Datos

a) s Cuantos autohuses llegaron con menos de 10 minutos de retraso?
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Cuaderno del alumno

ta de anotaciones E”EJEI
Archivo  Edicion

L iBJU SEE@MiaeRuy =

Jueves 10 junio 2010
& 0e gue nimeras es multipla 357
5.7 =35 --»35 es miltiplo de 5y de 7.

Lunes 28 junic 2010

14
= 124
El
o 10
&
=
@ g
=
=
s B
@4
I
. | B
o
L "o 8 = 22 = P
Datos

a) 4 Cuantos autohuses llegaron con menas de 10 minutos de retrasa?
5600 3 autobases.




|\ N
tn

TUTORMATES

www. tutormates.es

Cuaderno del alumno

#) Libreta de anotaciones

Archiva  Edicion

3

Jueves 10 junio 2010

s0e gué nimeros es multipla 357
5.7 =35 -->35 esmiiltiplo de 5 v de 7.

Lunes 28 junio 2010

Frecuencia absoluta

s -0 & el = - E
Datos

a) 4 Cuantos autobuses llegaron con menos de 10 minutos de retraso?
salo 3 antobases.

b)) éCuantos con mas de 15 minutos?
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Cuaderno del alumno

a de anotaciones

Archive  Edicion

K

Jueves 10 junio 2010

& 0e gue nimeras es multipla 357
5.7 =35 --»35 es miltiplo de 5y de 7.

Lunes 28 junic 2010

14 IR
= 124
El
S 10
&
=
@ g
=
=
c 8
@4
I
. | B
o
L "o 8 = 22 = P
Datos

a) 4 Cuantos autohuses llegaron con menas de 10 minutos de retrasa?
5600 3 autobases.

b} éCuantos con mas de 15 minutos?
Llegaron 13 autobases con mas de 15 minatos de restraso.
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e Cuaderno del alumno

archivo Edicion

EiB U

=i TutorMates

o - o Jueves 10 junie 2010
fechivn Sentanas fsta: ik +De qué numeras es miltiplo 357
Abel Gov Fo= 3y 35 esmiltiplo de 5y de 7

1" ESO - Organizacion y andlisis de datos Lunes 28 junio 2010

Teoria |

ercidos | Problemss | Autosyvahuscien |

s
El
< w
=
Problema 4 £
E
Un inspector de autohuses torma nota de 10s minutos de retraso qu =
|05 autobuses al llegar a una parada. Su rabajo queda reflejado en
siguiente tabla, [
s © » ® - B ®
Minutos deretrasn 5 10 15 20 25 30 35 Bt
Fr. Absolutas 312 14 7 3 2 1 y a) ¢ Cuantos autobuses llegaron con menos de 10 minutos de retraso?
56lo 3 antobuses.
a. &Cudntos autobuses llegaron con menos de 10 minutos de|
retrasa? b) éCuantos con més de 15 minutos?
b. ;Cudntos con més de 15 minutos? Llegaron 3 aotabases con mas de 15 minatos de restrase
Solucion

Frecuenciz

| Estado corrects

www. tutormates

e
u%; ACTIVIDAD 1

TUTORMATES

Unidad de Geometria

Accedemos a TUTORMATES
como alumno de 1°de ESO y
entramos dentro de la unidad :

Circunferencia y circulo
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ACTIVIDAD 1

Si accedemos al apartado de los
contenidos tedricos de la unidad,
podemos ver cuales son los

elementos de una circunferencia.

TUTORMATES

d
g
©
c
S
E
3
:
:

ACTIVIDAD 1

Una vez hemos visto cuales son los elementos de la
circunferencia, se puede realizar una actividad relacionada
con estos contenidos.

Realiza el ejercicio 1.

En la figura dibuja un punto en la cicunferencia, el diametro de |a circunferencia, una
cuerda, un punto en la regidén exterior de la circunferencia y otro punto en la frontera del
circulo.

Pulsa aqui

{

Al pulsar, se abre la
pantalla de GeoGebra para
realizar la actividad.
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¢, Como podemos encontrar el centro de una ACTIVIDAD 1

circunferencia?

Al realizar el problema 1 lo sabremos

La siguiente circunferencia no tiene dibujado el centro ;sabrias encentrarlo?

Pincha aqui
Solucion \ Q

Haztodas las pruebas gue necesites y, recuerda que el centro de una circunferencia
equidista de todos sus puntos
&R las pr delas ?

Intersecas la circunferencia con dos rectas y calculas las

el centro.

gue guedan dentro de la circunferencia, el punto de interseccion de ambas mediatrices sera

mediatrices de los segmentos

TUTORMATES
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Resolvemos ahora el problema

6. ACTIVIDAD 1

Problemas

Fijate en la siguiente figuray recuerda cual es la relacidn entre sus

angulos. Siahora te mandasen dibujar un angulo recto utilizando
(nicamente un compas ¥ una regla jodmo 1o harias?

Pincha aqui

Solucién

GeuGEhra

Ax//uz

|

Si dibujas una circunferencia y trazas un diametro ese angulo medira
180°, por tanto desde cualquier punto de la circunferencia a los
extremos del didmetro saldra un angulo gque mida la mitad, es decir,
ane,
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ACTIVIDAD 2

Unidad de Funciones

Entramos ahora en TUTORMATES
como alumno de 1°de ESO y
seleccionamos la unidad:

Tablas, graficas y funciones

TUTORMATES
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ACTIVIDAD 2

Representamos mediante los comandos la funcion y=2x.

Cbigtos

M1 y=12x

Utilizamos el editor
de expresionesy
los comandos de la
derecha de la zona
de calculo.

Resultados

Totu
y=2x kg 'E'Q

':“U:'
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Resolvemos el ejercicio 1.

ACTIVIDAD 2

Coordenadas cartesianas

Representa en el plano los siguientes puntos y determina en qué cuadrante se encuentran.

1,3
2.4
@,-1)
-4.4)
-2,-3)

L L S

Genera nuevos puntos

Representacion grafica de funciones

Halla el valor de y que corresponde a cada uno de los siguientes valores de x en lafuncién
¥=2x-2

w K

® a0 o
®ox ow X %

1]
-3

Genera nuevas funciones

Resolvemos el gjercicio 6.

Nos ayudamos del editor
de expresiones para
calcularlo.

TUTORMATES
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ACTIVIDAD 2

Podemos resolver problemas mas tradicionales como el problema 5.

Problema 5

La siguiente grafica representa el perfil de una etapa de la Vuelta Ciclista a Espafia.

1800 | Altitud (m) /
/
1800 /
7 /
/
1400 /‘\/
1200 / /
1000 |
800 /,-’\.'J
500 \\/\ /\ /
Vo T !
400 \ I T~
\ [

200 V

0 3

0 20 40 60 B0 100 120 140 160 180 200 220
Km

a. {Cudntos kildmetros tiene |a etapa?

b, ¢(En qué kildmetro se alcanza la mayor altitud?

¢ ;Cudl es la mayor altitud que se alcanza? ,Cudl es la menor?

d. ;Cuantos kildmetros se han recorrido, aproximadamente, cuando estan a una altitud

de 1.000 metras?

& Cuantas veces pasan los ciclistas por una altitud de 1.500 metros?

. La etapa tiene 220 km.
. La mayor altitud se alcanza en el kildmetro 220.
. La mayor altitud que se alcanza es, aproximadamente,

1.900 my ka menor 200 m.

. Se han recorrido, aproximadamente, 140 km.
. Los ciclistas pasan 3 veces por la altitud de 1.500 m.
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TUTORMATES

Unidad de Raices

Cambiamos el usuario, pasa a ser un
alumno de 2° de ESO y entramos
dentro de la unidad:

Raices

www. tutormates.es

|+ % [Eorcicios

| X\7Y - - 4 ACTIVIDAD 3
Turormates | RESOIVEMOS €l €JErCICIO 3. | G moremmons romms o aaig e b eemnimeree
a. ¥1800
b, Y300
c. ¥4B86
d. ¥5625

GENera nuevas raices

Zona de célculo =]

Chjetos
Simplifica
[2] ¥20000 Caleula
[1] \fg Apraxima
£50n iguales?
Factoriza
Deshacer Eliminar  Borrar todo
Resultados

USIE Graficos
28.57=<v706=<26.58 o
26.570=v 70828571

(2]

El radical simplificado ez 70¥10.

(2]

El resultado es 70¥10 .

41

No son iguales.

2]
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ACTIVIDAD 3

Realiza los siguientes calculos dejando el resultado de la forma mas
sencilla que puedas.

En ocasiones, dos expresiones con distinto aspecto pueden ser
iguales. Por ello, puede haher distintas respuestas a este ejercicio. Si
fuieres ver si dos respuestas son validas utiliza el comando ¢Son

iguales?
a ¥2.v3
b, V0
"B
e ¥2

<
< o

77 8
Y 5
B. m
f ¥Bl —¥5
g. ¥I0B +V27 —¥75
h. ¥20 +¥45

Genera nuevas expresiones

TUTORMATES
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ACTIVIDAD 3

Objetas
Simplifica
] vi12 Caleula
] Apraxima
£50n iguales?
Factoriza
Deshacer Eliminar  Borrar todo

Resultados

W Graficos

El radical simplificado es 70¥10 .

(2
Elresultadoes 70v10 .
(4)
No son iguales.
(5]
V3
El resultado es 5
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ACTIVIDAD 4

Unidad de NUmeros

Seguimos con el usuario
alumno de 2° de ESO
y entramos dentro de la unidad:

Numeros racionales y decimales

TUTORMATES
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ACTIVIDAD 4

Objetos

: y 8 e
Para ordenar las fracciones ane cii
6/8 , -1/3 , 2/5 i 4/5, _—_— I e
utilizamos los comandos de m e Pese s accin
la derecha.
Desh Eliminar B tod
Respuesta numérica: Respuesta grafica:
Resultados _ Resultados
iﬁml Graficos Textual m
m A=-033 g P&
El niimero decimal es: 0.75 EZ%?E
@ D=038
SI
3 o A " B c D a
4y
—1.2_.6.42
3 57675
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ACTIVIDAD 4

Si accedemos al apartado de los contenidos
tedricos de la unidad, podemos ver como se
suman y restan fracciones.

Teoria | Ejercicios I Problemas I Autoevaluacion

45 »

Suma y resta de fracciones

Método

a. Sereducen a comin denominador.
b. Sesuman o se restan los numeradores.

Genera un nuevo ejemplo

Podemos generar otros ejemplos para entender mejor
los contenidos trabajados:

TUTORMATES
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ACTIVIDAD 4

Pulsando en el enlace correspondiente, podemos
generar nuevos ejemplos .

Resultados

Graficos
5_5,5_58_20, 27_6l .
2 8 4 38 36 38 36

(6}

m
i)
i)
13+2+3=28,2,3-3 1
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TUTORMATES

En el ejercicio 6 también podemos generar mas expresiones.

Realiza las siguientes operaciones:

+
+

| |
i sl = o
o+
w
=l Ml W= @1

il o @ M= @0
I
1=
+

@

3 7.2
+3H (142

1w

Genera nuevas expresiones

Zona de calculo (=]

bjetos

5.8 7 Pasa a decimal
1 24,84 1L Clasifica

m G568 Calcula Resultados
Ordena
simplifica Gréficos
é50n equivalentes?

Reduce & comin denominador
Pasa a fraccitn (]

El resultado es: 3

Deshacer Eliminar  Borrar kodo

|~
e

www. tutormates.es

TUTORMATES

Problemas | Autoevaluacién

Problema 2

Luis y Saravan a cine. En la entrada del cine Luis se ha gastado 2/3 del
dinero que llevaba y ahora quiere comprarse una palomitas y una bebida
paraver la pelicula, éstas cuestan 3/5 del dinero gue tenia cuando salid
de casa, ;le llega el dinero para pagarlo? Sara se ofrece a prestarle el
dinero que le hace falta, ;cuanto dinero debera Luis devolver a Sara si
Luis salid de casa con 15 €7

Solucién

* A Luis no le llega el dinero que tiene para pagar todo.
* Luis debera devolver a Sara 4 €.

d
g
©
c
S
E
3
:
:




TUTORMATES

www. tutormates.es

ACTIVIDAD 5

Unidad de Ecuaciones

Seguimos con el usuario
alumno de 2° de ESO
y seleccionamos la unidad:.

Ecuaciones

TUTORMATES
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ACTIVIDAD 5

Si accedemos al apartado de
contenidos tedricos de la unidad,
podemos ver cOmo se resuelven las
ecuaciones de primer grado.
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TUTORMATES

Resolvemos una ecuacion, por ejemplo 2x+6 = 3x +9, utilizando los
comandos de la derecha

Editor de expresiones

Operadores | Nimeros/Variables ‘

0&
=)=
EE
B
H
=)
2
.:|.:|

(]
8] [f
*

2 x+6=3 x+9

w Hesultados
Gra’fico;l

L]

m Zona de calculo
U]
G) Obijetos
4Es solucién? Elresultadoesx = -3.

e M @ 2x+6=3x+0 Resuelve
(U Simplifica
) Deshacer fchacer  Eliminar Borrar tod
2

e
u%; ACTIVIDAD 5

TUTORMATES

Resolvemos las ecuaciones del ejercicio 9.

Resuelve [as siguientes ecuaciones:
a f+5=2x-14
x+1 x4+3
h, =2——-="—"== -1
=1 4
Ex—7  2x+4 _ Ix+9
o SRRt
4+x | 2+x x
d. = + 5 - " 1o Objetos P
<ES solucion
) 11 —s= B 1%_8— 10 =2x+ 13 Resuelve
| Genera nuevas ecuaciones Simplifica
Deshacer Eliminar Borrar todo
Resultados

Graficos

Elresultadoesx=-7.
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ACTIVIDAD 5

Resolvemos el problema 1 de ecuaciones.

Problema 1

El abuelo de Andrea tiene 61 afios. Si el doble de la edad de Andrea mas
35 afios es igual a 1a edad de su abuelo. § Cudntos afios tiene Andrea?

Solucion

~ | Andrea tiene 13 aiios.

Qu
Qu

TUTORMATES
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ACTIVIDAD 5

Resolvemos la autoevaluacion de la unidad de ecuaciones.

Autoevaluzcion

Resuelve las siguientes ecuaciones:
1. 2%-2(x-1)+5=4-3(x1)

Sefiala silas siguientes afirmaciones son correctas o
incorrectas.

/R

Podemos comprobar cual ha sido nuestro resultado.

¢, Qué aspectos necesitas repasar?
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Unidad de Estadistica

Seguimos con el usuario
alumno de 2° de ESO
y entramos dentro de la unidad:

Medidas de centralizacidon

Qu
Qu

TUTORMATES
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ACTIVIDAD 6

Introducimos una tabla de frecuencias absolutas,
calculamos los parametros de centralizacion
y representamos el diagrama de barras y el de sectores.

Resultados

Gréficas|

o B
- &
' o
2

Ale | c|] o[ e[ F || w1 [~ 1
10

3 7
]

0
1 5 5
2 0

Lamedianaes2.

c‘m‘m‘ﬁ‘m‘m‘&lmlm‘»—‘

Resuftados

Datos
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Resolvemos el ejercicio 1.

ACTIVIDAD 6

idas de centralizacidh

Considera el siguiente conjunto de datos:

Calcula su media aritmética, su medianay su moda.

Genera nueva lista de datos

Zona de estadistica (=]
Objetas
& | c | o | E | F | # | |Frecuencia absoluta
~ | |Frecuencia relativa

1 24 ] 58 =] 33 24 Frecuencias

2 Mediana

5 Media aritmética
| Moda
— Diagrama de barras

S Diagrama de sectores
6 |
e |
8 | =
12| v

< I E

Botrar koda

(RN
Qu

TUTORMATES
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ACTIVITAT 6

Creamos con los comandos de la zona de calculo:

La tabla de frecuencias.

Datos | Fr. Absoluta | Fr. Relativa
24 2 1/5
33 1 1710
44 2 1/5
S0 1 1710
58 1 1710
[s1¢} 3 3/10

Resultados

Textual LEEEEH

Los parametros de centralizacion.

Resultados

Gréficas

(4]

La mediana es47 .

15)

La media aritmética es 45.4 .

G]

Lamoda es: 59 .

1=

ra w

Frecuencia absoluta

ak g B )

Datos

El diagrama de barras.

o o+
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TUTORMATES

Unidad de Funciones

Seguimos con el usuario
alumno de 2° de ESO
y entramos dentro de la unidad:

Funciones

www. tutormates.es

e
u%; ACTIVIDAD 7

TUTORMATES . . L.

Realizamos el gjercicio 4 y una vez
resuelto, generamos una nueva
gréfica.

erccos

Escribe 1as coordenadas de 1os puntos de cote con [0S ejes de la
siguiente grafica.

10

Un ejemplo de gréafica que se
puede generar es:

S stofe = | o e 2 4 3 Resultados
Textual [
1= Grafica 2 |
T T
2 P - . "
-8

-10

B R o s ® ®

Puedes generar otras graficas para seguir practicando

Genera nuevas graficas
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Qu ACTIVIDAD 7
b

TUTORMATES Buscamos los puntos de corte con los ejes y los
comprobamos tanto en el apartado textual como en el
apartado de graficos.

Objetos

. Representa

[1]1 Grafica 2 Une puntos -
Corte con los ejes

Pendiente

Expresion Algebraica

Maximos

Minimos

M&ximos v minimos

Estudio crecimiento

AFuncién?

iPertenece?

Deshacer Eliminar  Borrar todo

Resultados

Resultados

Grificos “

() N

Los cortes de la funcién Grafica 2 son:

e Cortes con el gie 3 (—1; 01y (2; 0)
¢ Corteconeleje¥: (0; —2)

www. tutormates.es

e
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TUTORMATES i . L. L.
Realizamos el ejercicio 7 generando tres graficas.

P T——
Crecimiente y decrecimiento Objetas
Feprosents G|

ni y=—2x—-10 Une puntos
=+ 7 Corte con los ejes
B8y - Pendiente
Genera varias funciones y represéntalas. Observa cudles son 31 y=-8x-3 Expresién Algebraica
crecientes y cudles decrecientes m,‘“"”“s
inimos
. Maximos y minimos
+Qué relaciones puedes establecer entre el Estudio crecimiento
crecimiento/decrecimiento y la pendiente? EFuncién?
iPertanece?
: Genera funciones
Deshacer Eliminar  Barrar todo
Resultados

Textual Lefg=iia
y=-2x-10 / l; D@
y=2+7

y=-3x-3

§o
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L Realizamos el problema 1. ACTIVIDAD 7
TUTORMATES

Ohserva la siguiente grafica y responde:

a. iEngué puntos no es continua?
b AEngué puntos corta a los ejes?
t. iCuandocrecey cuando decrece?

d. iCuadles son sus maximos y minimos?

Fuedes dar las coordenadas de los puntos de forma aproximada.
a. Noes continua en x = 0. En los demas valores de xes
I| continua.
0.5 | b. Corta al gje xen los puntos (7,85, 0), (4,71, 0), (1,57, 0),
0.4 [ (1,57 ,0), (4,71, 0) ¥ (7,85, D). Los valores decimales son
| aproximaddos.
/\\ 0.3 | c. Escreciente entre -6,1y-2.8 venire 2,8y 6,1. En el resto del
W) \ 0z I| 4 eje X es decreciente.
Q) ||I | y d. Supunto maximo es (-2,8, 0,34) y suminimo es (2,8, -0,34).
. I '| 0.1 '| El punto (6,1, 0,16) es maximo retativo y el punto (-6,1 , -0,16)
W B | i lI es minimo relativo. Estos valores decimales son
() 7 6 f 5 a3 :IQI 1o 112 3 4 TAERCHEAY QT
o i 3 o s 2 7 1
e \ / | 04 .III / i
(¢ U ~ |
02 e
& | /
|-03 \
— | \-/
o b
o+ ‘[0.5
3 | bt
et
2

-\ -1
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Tel. 902 43 00 38
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